Młodzieżowy Ośrodek Socjoterapii nr 6 w Warszawie
I EDYCJA TURNIEJU GRY W WARCABY  
W RAMACH AUTORSKIEGO PROJEKTU GIER PLANSZOWYCH JAKO NARZĘDZIA WSPOMAGANIA ROZWOJU KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH WYCHOWANKÓW
Turniej gry w warcaby to jednodniowe rozgrywki gry w warcaby w Młodzieżowym Ośrodku Socjoterapii nr 6 w Warszawie 22 maja 2019 r., godz. 9.00.
I. Organizator.
Organizatorem turnieju jest Młodzieżowy Ośrodek Socjoterapii nr 6 – przedstawiciel Agnieszka Fabczak. 
II. Cele turnieju.
·  Wyłonienie zwycięzcy turnieju.

·  Popularyzacja gry w warcaby.
· Podnoszenie umiejętności gry w warcaby.
· Propagowanie zasad fair-play.
· Wspomaganie rozwoju intelektualnego, spostrzegawczości, myślenia matematycznego oraz umiejętności przewidywania ruchów.
III. Warunki uczestnictwa.
· Uczestnicy: młodzież wygasających klas gimnazjum, szkół podstawowych - klasy VII i VIII oraz szkół branżowych.

· Każda placówka przeprowadza eliminacje wewnętrzne i typuje do konkursu 2 graczy.

· Zgłoszenia udziału można dokonać  na czytelnie wypełnionej „karcie zgłoszenia”.

· Termin nadsyłania zgłoszeń (karta zgłoszenia, zgoda na przetwarzanie danych  na adres elektroniczny organizatora) upływa 16 maja 2019 r. 

· Informacje o kwalifikacji będą potwierdzone telefonicznie lub adres elektroniczny przez organizatora.

· Konkurs i  finał  odbędzie się  22 maja 2019 r. w MOS nr 6, ul. Brożka 26 Warszawa, godz. 9.00
IV. Ogólne zasady rozgrywania turnieju.
1.Turniej rozgrywany jest w warcabach klasycznych 64- polowych.

2. Obowiązują międzynarodowe zasady gry.

3. Rozgrywki odbywają się w systemie kołowym (każdy zawodnik rozgrywa po jednej partii ze wszystkimi pozostałymi zawodnikami). 
V. Szczegółowy regulamin.
1. Gra w warcaby odbywa się na szachownicy o 64 polach.

2.  Przed partią zawodnicy podają sobie ręce.

3. Nie przeszkadza się, gdy przeciwnik myśli.

4. Przestrzegana jest  zasada „dotknięta idzie”.

5. Na swoim posunięciu można poprawić pionki, ale najpierw należy powiedzieć „poprawiam”.

6. Aby rozpocząć grę, plansza powinna być tak ułożona, by każdy graczy miał po lewej stronie narożne pole.

7. Grę rozpoczyna gracz grający białymi pionkami. Kolor pionków losowany jest przed rozpoczęciem partii.

8. Zbijanie pionków jest obowiązkowe.

9. Należy wyraźnie zaznaczyć bicie (pola przez które się przechodzi). 

10. Zbite pionki należy zbierać jedną ręką i po kolei (od początku lub od końca).

11. W przypadku tylko jednego wariantu bicia, pionki należy zbijać do końca.

12. W przypadku, gdy występuje więcej niż jedna możliwość zbijania, gracz ma prawo sam wybrać pasujący mu  wariant.

13. W sytuacji, gdy jednocześnie występuje możliwość zbijania pionków i damek, gracz ma prawo wybrać pasujący mu wariant.

14. Damka ma prawo bicia.

15. Po dojściu do ostatniego rzędu szachownicy, pionek zmienia się w damkę. Oznacza się ją poprzez odwrócenie pionka spodem do góry.

16. Pionek nie zmienia się w damkę jeśli przechodzi przez ostatnie pole szachownicy w trakcie zbijania pionków przeciwnika, a ruch zbijania kończy się poza polem ostatniego rzędu szachownicy. 

17. Remis proponowany jest zaraz po wykonaniu swojego posunięcia i nie jest powtarzany (gdy przeciwnik nie przyjmie), wtedy tylko on może zaproponować remis.

18. Zawsze jest czas by poddać partię, ale przedłużanie jest brakiem szacunku dla przeciwnika.

19. Gra kończy się remisem :

· 20 posunięć bez bicia i bez ruchu pionkiem

· 2 damki lub jedna damka przeciwko jednej – 5 posunięć

· 3 damki, 2 damki i pion, damka i 2 piony przeciwko jednej damce – 16 ruchów jeżeli silniejszy ma główną linię; 5 ruchów jeżeli słabsza strona ma główną linię

20. Zawsze należy walczyć FAIR i do końca z zaangażowaniem.

21. Wygrana partia to 2 punkty dla zwycięzcy i 0 dla pokonanego. 

22. Remis to 1 punkt dla każdego z rywali.

23. W sytuacjach nieuwzględnionych w regulaminie, głos decydujący należy do sędziego prowadzącego zawody.

24. Po partii należy podziękować sobie za grę i  wspólnie sprzątnąć – ustawić pionki.
VIII. Nagrody.
W turnieju zostaną wyłonieni zwycięzcy. Trzech uczestników z najlepszymi wynikami otrzyma nagrody. 
IX. Uwagi końcowe.
1. Warunkiem udziału w konkursie jest przesłanie kompletu dokumentów: wypełnionej karty zgłoszenia, zgody na przetwarzanie danych osobowych do  16 maja 2019 r.
2. Uczestnik wyraża zgodę na formę otwartą dla innych osób a także na filmowanie i fotografowanie przebiegu rozgrywek.

3. Zapraszamy uczestników wraz z opiekunami.

4. Udział w konkursie jest nieodpłatny.
5. Na podstawie art. 13 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE,  prosimy o wyrażenie  zgody na przetwarzanie danych osobowych uczestników-  rodziców, opiekunów prawnych przez Młodzieżowy Ośrodek Socjoterapii nr 6, ul. Brożka 26, 01-451 Warszawa,  który jest ich administratorem. Dane wykorzystane będą do celów organizacji i promocji I Turnieju gry w warcaby. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne do udziału w turnieju. Listy uczestników zawierające dane w zakresie <imię, nazwisko, kategoria wiekowa, szkoła, lub placówka >, listy laureatów zawierające dane o podobnym zakresie mogą zostać umieszczone na stronach internetowych MOS nr 6, Facebooku oraz w prasie. Inne udostępnianie danych nie jest przewidywane.  Podstawą przetwarzania są: Ustawa z dnia 7 września 1991r. o systemie oświaty, Rozporządzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 29 stycznia 2002 roku w sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursów, turniejów i olimpiad. Dane osobowe uczestnika konkursu udostępniane są podmiotom, którym należy udostępnić dane osobowe na podstawie przepisów prawa. Nie przekazuje się ich do państw trzecich ani do organizacji międzynarodowych. Dane osobowe będą przetwarzane zgodnie z ramowym regulaminem konkursu. Decyzje dotyczące przetwarzania danych osobowych nie są podejmowane w sposób zautomatyzowany, w tym nie podlegają profilowaniu. Administrator nie przewiduje przetwarzania danych osobowych w celu innym niż ten, w którym dane osobowe są zbierane. Podanie danych osobowych jest dobrowolne.  Osoba, której dane dotyczą ma prawo do dostępu do swoich danych osobowych, sprostowania, ograniczenia przetwarzania.

6. Przysłanie karty zgłoszenia jest jednoznaczne z zapoznaniem się i akceptacją Regulaminu.

7.  Ostateczna interpretacja regulaminu należy do organizatora I Turnieju gry w warcaby.
Zgłoszenia należy przesyłać na adres:
pocztowy: Młodzieżowy Ośrodek Socjoterapii nr 6

ul. Brożka 26  01-451 Warszawa

lub





elektroniczny: a.fabczak@gmail.com
Dodatkowych informacji udziela Agnieszka Fabczak

 tel/fax. 22 836 78 73 lub 602502294
